DOI: 10.13114/MJH/201322488 m J E

Mediterranean Journal of Humanities
mjh.akdeniz.edu.tr
111/2, 2013, 335-337

S. SELVI BENER, Antik¢agda Oyun ve Oyuncaklar,
istanbul, 2013, 238 sayfa (274 adet resim ile birlikte).
ISBN: 9786051051178

Aykan AKCAY"

Antikcagdan gunimize oyun ve oyun araglarinin gelisim sureci ¢ok fazla arastirmaya konu
olmamis, yeterince irdelenmemistir. Oysaki oyun, tarih boyunca toplumsal hayatin i¢inde énemli
bir yere sahiptir. Oyunun insanlarin bir araya gelmesi ve sosyallesmesinde oynadigi roliin
6nemi, oyun tipleri ve hangi kurallar ¢cercevesinde oynandiklari toplumsal iligkilere dair ipuclar
vermektedir.

Salkim Selvi Bener’in 2008 yilinda Istanbul Universitesi’nde Eski Yunan ve Roma’da Oyun
ve Oyuncaklar basligiyla hazirladigi yiksek lisans tezi diizenlenerek Eylul 2013’te Antikgagda
Oyun ve Oyuncaklar adiyla kitap haline getirilmistir. Calisma t¢ ana bélimde ele alinmaktadir:
IIk bolim Eski Yunan ve Roma’da Oyunlar; ikinci boliim Eski Yunan ve Roma’da Oyuncaklar
ve son boliim yiizey ve miize arastirmalari sonucunda olusturulan katalogda yer alan Oyun Tipo-
lojisi’nden olusmaktadir. Yazar ¢alismada Eski Yunan ve Roma toplumlarindaki gundelik hayata,
eglence kiltiriine, sosyallesme yapilarina oyunlarin ve oyuncaklarin penceresinden bakmaysi;
s6z konusu toplumlarda oyunlarin islevini ve ne denli énemli bir yere sahip olduklarini goster-
meyi; ayrica bu konuda Ulkemizde arkeoloji literatiirinde bulunan bir boslugu doldurmay! he-
defledigini belirtmektedir. Metnin ¢ok sayida fotograf/cizim ile desteklenmesi, materyal kiltir
kalintilarinda betimlenen oyunlarin oynanis sekilleri ve oyuncak cesitleri hakkinda okuyucuya
gorsel olarak da fikir vermektedir. Calismada, oyun sahnelerinin betimlendigi vazo resim sana-
tindan ornekler; cesitli formlarda tablalar, oyun pullari ve zar gibi tas eserler; heykel ve ka-
bartma sanatindan oyun sahneleri ile pismis toprak ve kemikten oyuncak 6rnekleri 1siginda Eski
Yunan ve Roma’da oynanan oyun ve oyuncaklarin kimler tarafindan, nerede ve nasil oynandigi
gibi sorulara cevap arandigi belirtilmektedir.

Kitabin on sayfalarinda Icindekiler ve Kisaltmalar sunularak, kisa bir Onsoz’tin ardindan
calismanin amag, kapsam ve metodolojisini ele alan Giris bolumi yer almaktadir.

Eski Yunan ve Roma’da Oyunlar adli ilk bélimde yer alan Eski Yunan’da Tabla Oyunlari
(15-22) bashginin altinda, literatiirde tabla oyunlarina denk geldigi dislndlen petteia ve kubeia
kelimelerinin etimolojisi hakkinda bilgi verilmekle birlikte Eski Yunan vazo sanatinda Ekse-
kias’in siyah figlr teknigini kullanarak tasvir ettigi Akhilleus ve Aias’in tabla oyunu sahnesi
yorumlanmaktadir. Basligin devaminda Polis, Diagrammismos ve Pente Grammai oyunlarina yer
verilerek bu oyunlar lzerine detayli aktarimlarda bulunulmaktadir. Eski Roma’da Tabla Oyun-
lari (22-47) bagliginda 5 farkl oyun inceleme altina alinmakta ve oyun tablalarinin detaylarina
inilerek tabla tipleri érnekler sunularak okuyucuya aktariimaktadir. Tabla Oyunu Araclar (71-
93) bagliginda oyun pullarinin yapiminda kullanilan malzemelerden ve pul formlarindan; asik
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kemiginden yapilan zar cesitlerine kadar 14 farkli oyun araci Uzerine detaylar verilmektedir.
Asik Kemigi ve Agik Oyunlari (93-105) adh baslikta koyun/kegi gibi hayvanlarin 6n dizlerindeki
eklemlerde bulunan, talus/astragalus adi verilen kemikle oynanan ve ginimize kadar ulasan
“tek mi ¢ift mi”> oyunu da dahil olmak Uzere 5 cesit asik oyunu’nun yani sira agik kemigi kaplari
Ornekleri sunulmaktadir. Top Oyunlar (106-122) bashgi altinda Eski Yunan ve Roma’da ureti-
len top formlari ve igine doldurulan malzemelere deginildikten sonra topla oynanan 12 farkl
tirde oyun antik kaynaklardan/yazitlardan alintilar yapilarak okuyucuya sunulmaktadir. Diger
Oyunlar (122-142) bashg altinda cesitli sekillerde ve mekanlarda oynanan oyunlar agiklan-
maktadir. Bunlar arasinda; Symposion sirasinda icki kasesi icinde birikmis olan sarap tortusunu
hedefe firlatma oyunu kattabos’tan, tek ayak tzerinde sekerek oynanan askoliasmos ve giinl-
muzde hala oynanmakta olan el kizartmaca, sopa oyunu, epostrakismos’a (suda tas kaydirma)
kadar 12 farkli oyun tlr( bu baslik altinda incelenmekte ve ilk bolim sona erdirilmektedir.

Kitabin ikinci bélimuni olusturan Eski Yunan ve Roma’da Oyuncaklar basliginda 15 farkh
oyuncak uzerinde durulmaktadir. Cingirak (Krotalos) (143-147) bashg! altinda gogu hayvan
bigciminde olan, ahsap, kemik, pismis toprak ve bronz gibi malzemelerden yapilan ¢ingiraklarin,
cogunlukla bebeklerin/cocuklarin ilgisini ¢ekip oyalamak icin kullanildigi aktarildiktan sonra;
Hayvan Bicimli Cingiraklar, Saph Cingirak, Kigik Cingirak, Cingirak Biberon, Cocuk Bigimli
Cingiraklar diizeninde 5 alt baslik altinda sunulmaktadir. Topag (Strobilos, Strombos, Turbo)
(147-152) baghg! altinda kigik—biyuk her yas grubuna hitap eden, yaygin olarak ahsap ve
pismis toprak formunda kullanilan topaclara yer verilerek ¢evrilme yontemlerine gére Kamgl ile
Cevrilen Topag, Ari Kovani Seklinde Topa¢ ve Dlz Kenarli Topag alt bagliklarinda katego-
rilendirilerek incelenmektedir. Cember (Trokhos, Trochus) (152-156) basliginda Eski Yunan ve
Roma’dan ginimize c¢ocuklarin sevdigi bir oyuncak cesidi olan ¢ember ele alinmaktadir.
Genellikle ahsaptan yapilan ¢cemberlerin M.O. V. yizyilin ilk yarisindan itibaren vazo resim
sanatina yansidig! aktariimakta kirmizi figirli vazolar tizerinde Zeus’un Ganymedes’i gember
cevirirken kacirma sahnesinin betimlendigi seramik drnekleri Uzerine degerlendirmelerde bulu-
nulmaktadir. Yoyo (156-159) basligl altinda iki diskin ortasinda bulunan ¢ubuga sarilip, ip ile
oynanan yoyo oyuncagl tanimlanarak, giinimiize az sayida ulasan figurinler 6zelinde detaylar
irdelenmektedir. Bebek (Kore, Nymphe, Plangones) (159-165) basliginda antik¢cag bebeklerinin
daha cok pismis topraktan yapildigina deginilerek, glinimize ulasan érnekler iki kategoride in-
celenmektedir: Bunlardan ilki kutsal alanlarda, mezarlarda, atélyelerde bulunan oyuncak bebek
ornekleri ve vazo resimleridir. Ikinci grubu ise Klasik Dénem mezar stelleri tizerindeki oyuncak
bebek betimleri olusturmaktadir. Bununla birlikte kimi bebek érneklerinin idol olabilecegi tezini
ileri suren tarihcilerin goruslerine de yer verilmektedir. Minyatir Esyalar (165-168) kismina
gecildiginde Minyatir Oyuncak Vazolar alt basliginda; oinokhoe, amfora, hydria ve lekythos
formlarinda yapilan minyatir vazolara; Minyatir Oyuncak Mobilyalar alt basliginda dortgen/
yuvarlak tipte ufak masa ve yataklara;, Diger Minyatlir Egsyalar alt basliginda ise oyuncak
amach kopyalari Uretilen tepsi, kanelabrum, kepce, kandil ve testi gibi oyuncaklar (izerine
gozlemler aktariimaktadir. Oyuncak Araba (168-174), bashg altinda Eski Yunan ve Roma’da
daha ziyade erkek c¢ocuklarin ilgi duydugu oyuncak arabalar Platformsuz Oyuncak Arabalar,
Platformlu Oyuncak Arabalar, Kutulu Oyuncak Arabalar, Oturma Yerli Oyuncak Arabalar ve
Kiclk Biga alt basliklarinda tanimlanmaktadir. Ayrica oyuncak arabalar hakkinda elde edilen
bilgilerin daha cok Hellen vazo resimleri ve Atina Klasik Donem ¢ocuk mezar stelleri ile Roma
Imparatorluk Dénemi mezar stelleri tizerinde betimlenen tasvirlere dayandigi belirtilmektedir.
Bolimin devaminda Degnek At (174-175) ve Oyuncak Asker (175-176) basliklarinda ilgili
oyuncaklara kisaca deginildikten sonra Oyuncak Hayvanlar (176-181) basligina gegilmektedir.
Bu kisimda Eski Yunan ve Roma’daki cocuklarin tipki giinimizdekiler gibi hayvanlarla iyi
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arkadashk kurduklari ve beraber oynadiklari belirtilmekte; tavsan, domuz, kog, at, aslan gibi
cesitli hayvan formunda oyuncaklarin kullanildigina deginilmektedir. Basligin devaminda Te-
kerlekli Oyuncak Hayvanlar detaylandirilarak Tekerlekli Oyuncak At, Tekerlekli Oyuncak Esek
ya da Katir, Tekerlekli Oyuncak Horoz, Tekerlekli Oyuncak Kus ara basliklarina iligkin acikla-
malara yer verilmektedir. Oyuncaklarda Kullanilan Tekerlekler (181-183) basliginda muhteme-
len gergeginin minyatir imitasyonu yapilan oyuncak tekerlekleri Dlz Tekerlekler ve Dilimli
Tekerlekler ara basliklariyla kategorilendirilerek anlatiimaktadir. Ardindan Dudik (183-184)
hakkinda bilgiler aktarildiktan sonra M.O. 2. binyilin baslarindan itibaren kullanilmaya baslanan
lygks (lynks, lunks) (184-185) tanimlanmaktadir. Salincak (186-189) ve Tahterevalli (189-191)
basliklarinda vazo resim sanatina yansiyan oyun objelerinin tanimlamalari yapilmakta ve ikinci
b6lim sona ermektedir.

Kitabin Sonu¢ (192-195) bélimiinde oyun ve oyuncaklarin Eski Yunan ve Roma’da kamusal
bir faaliyet oldugundan, antik donemde oyunlarin modern toplumlardakine gére ¢ok farkl algi-
landigindan, toplumla iligkili sekilde ortaya ¢ikan bazi oyun ve oyuncaklar toplumlarla birlikte
yok olurken, bazilarinin ise guniimize kadar strekliligini devam ettirdigine deginilerek genel
bir degerlendirme yapiimaktadir.

Calismanin Uclncli ve son bolimiinde Britanya Mizesi Tamamlanmamis Tipolojisi’ne
(BMTT) (197-211) yer verildikten sonra ylizey arastirmalari sonucunda Perge antik kentinde
tespit edilen oyun tablalarinin yani sira Side Miizesi’nde sergilenen bir tabla ile Il. Ayasofya
Kilisesi’nde tespit edilen dort oyun tablasinin da dahil edildigi Yazarin Tipoloji Genisletme
Onerileri (213-218) sunulmaktadir. Kitap Sozlilkce (219-220), Resimler (221-228) listesi ve
antik/modern kaynaklarin bulundugu Kaynakca (229-238) ile sonlandiriimaktadir.
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